
PlayCards EICO® 
AUTOSHOW EDiTiON

Innovación lúdica, educación automotriz y 
estrategia de marca en un solo juego. 
Desarrollado por CALM COMPANY S.A.S. 
como parte del ecosistema AutoGestión 360.

®
PlayCards EICO

www.eicotaller.com/playcards

Diviértete con nuestro inédito juego de 
cartas y aléjate de las pantallas.

®

by Calm Company

Calm Company 2025 Ed.1-PC

Diseño, concepto y desarrollo original de 
CALM COMPANY S.A.S.
Marca registrada EICO® – uso autorizado 
bajo licencia comercial.
© 2025 CALM COMPANY S.A.S. – Todos 
los derechos reservados.
Prohibida la reproducción total o parcial 
de este producto, su diseño o contenido 
sin autorización escrita.

PROPIEDAD INTELECTUAL

https://www.eicotaller.com/playcards
https://www.calm-company.com


La Esencia del Juego
PlayCards EICO® – AutoShow Edition 
es un juego didáctico, estratégico y 
recreativo inspirado en el mundo 
automotriz, diseñado en Colombia para 
estimular la mente, la comunicación y el 
aprendizaje activo sin depender de 
dispositivos digitales.

Este producto combina diversión, 
conocimiento y recordación de marca, 
con una presentación moderna y 
duradera, ideal para el sector educativo 
y empresas que buscan fortalecer 
identidad de marca, bienestar laboral y 
conexión con sus audiencias.

ECOSISTEMA 
AutoGestión 360

Integra soluciones 

digitales, educativas 

y empresariales 

orientadas a la 

innovación nacional y 

al fortalecimiento 

del sector productivo 

colombiano.
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Aplicaciones Institucionales

Bienestar Laboral
Herramienta para pausas 

activas, integración de equipos 

y programas de bienestar 

corporativo.

Sector Educativo
Colegios, universidades e 

instituciones técnicas. Programas de 

formación en tránsito, mecánica y 

emprendimiento.

Corporaciones y Empresas
Puede ser adaptado y presnetado para 

cualquier sector económico empresa, 

institución con branding personalizado, 

manteniendo la identidad y 

fortaleciendo la marca institucional.

Sector Automotríz Talleres, concesionarios, distribuidores y campañas de marketing 

experiencial.
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Beneficios Integrales
Bienestar 

Laboral
Sector 

Educativo
Corporaciones

y Empresas

• Fomenta la agilidad 
mental y la memoria.

• Refuerza el trabajo en 
equipo y la comunicación.

• Promueve el aprendizaje 
activo y la cultura 
automotriz.

• Sustituye el uso excesivo 
de pantallas, incentivando 
la interacción real.

• Refuerza la imagen de 
marca de la institución o 
empresa.

• Promueve una cultura 
automotriz responsable y 
consciente.

• Ofrece la posibilidad de 
personalizarse con la 
identidad corporativa.

• Estimula la concentración 
y la empatía entre 
colaboradores.

• Ayuda a reducir el estrés y 
mejora la comunicación 
interna.

• Genera una conexión 
positiva y un ambiente de 
bienestar en el equipo.
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Educación que Transforma
AGILIDAD MENTAL
Fomenta razonamiento rápido, memoria 
activa y capacidad de análisis en entornos 
educativos.

TRABAJO EN EQUIPO
Refuerza comunicación, empatía y 
colaboración entre estudiantes y 
profesionales.

APRENDIZAJE ACTIVO
Promueve cultura en la temática del juego y 
reduce dependencia de pantallas digitales.
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ESCANEA EL
CÓDIGO QR

MANUAL
COMPLETO

Separa y baraja las 62 cartas de autos y las 17 

cartas de condiciones.

Coloca las cartas de condiciones boca abajo en la 

mesa.

Reparte 7 cartas por jugador.

El jugador con el ID mayor en su carta será el lider e 

inicia el juego.

El líder toma una carta de condición.

Si la carta de condición es PÚBLICA: debes 

mostrarla - Si es PRIVADA: solo el líder la ve.

Todos juegan cartas que cumplan la condición.

Quien cumpla o adivine la condición gana la ronda y 

toma todas las cartas jugadas.

En la siguiente ronda el jugador de la derecha 

lidera.

OBJETIVO: TERMINAR CON MAS CARTAS

GUÍA RÁPiDA

1

2

3

4

5

6

7

8

9

¿Cómo se juega?



Modalidades del Juego

MODO CLÁSiCO

Juego competitivo donde se 
reparten cartas y los jugadores 
comparan categorías como 
potencia, velocidad y 
rendimiento. El valor más alto 
gana la ronda.

• Diversión instantánea
• Competencia estratégica
• 10-15 minutos por partida
• Gana quien tenga mas cartas

MODO COMPETITIVO

Los jugadores argumentan sus 
elecciones en cada categoría, 
promoviendo análisis profundo y 
comunicación efectiva.

• Impacto formativo duradero
• Ideal para talleres
• Fomenta liderazgo
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Impacto Multidimensional

ENTRETENIMIENTO
Diversión sana y educativa 

garantizada

COGNiTiVO
Estimula razonamiento 

y memoria

COMUNiCACiÓN
Mejora expresión e 

interacción

SOCiAL
Fortalece trabajo en equipo

RECREATiVA
Ofrece entretenimiento 

sano y educativo.

CORPORATiVA
Fomenta integración y 

bienestar laboral.

100% 80% 80%

90% 100% 70%
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Detalles del Producto

CONTENIDO
62 cartas principales + 17 
cartas de condiciones + 1 

carta de instrucciones

VERSATiLiDAD
De 2 a 8 jugadores | Duración: 

10-15 minutos

CALiDAD PREMiUM
Cartas laminadas mate en caja 

ilustrada | 100% fabricación 
colombiana

MARCA 
REGiSTRADA
Desarrollado, fabricado y 

distribuido por CALM COMPANY 
S.A.S. | Marca EICO®
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Edición Personalizada

01 - DiSEÑO

Incorporación de logo, colores y mensaje 
institucional correspondiente a la empresa 
que realice el pedido.

02 - PRODUCCiÓN

Mínimo 1.000 unidades | $22.000 
COP/unidad IVA incluido.

03 - ENTREGA

Se realiza la entrega dentro de 15 a 20 
días hábiles tras aprobación.

Ideal para empresas de cualquier sector que deseen reflejar su identidad en un 
producto físico con alto impacto visual y emocional.

BRANDiNG INSTiTUCiONAL EXCLUSiVO

• Caja e instructivos personalizados

• Asesoría en diseño y conceptualización

• Factura electrónica y soporte comercial

• Envío nacional incluido

04 - CONTENiDO

PEDIDOS PERSONALIZADOS
www.eicotaller.com/playcards/pedidos

hola@calm-company.com

Calm Company 2025 Ed.1-PC



Preguntas Frecuentes
¿PUEDO PERSONALiZAR EL DiSEÑO O 

CONTENiDO DEL JUEGO?
Sí, ofrecemos ediciones totalmente personalizadas con la 
identidad y objetivos de tu empresa, incluyendo branding, 

colores y mensajes específicos.
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¿CUÁNTO TiEMPO TARDA UNA EDiCiÓN 
PERSONALiZADA?

El tiempo de entrega estimado es entre 2 y 4 semanas 
hábiles, dependiendo de la complejidad del diseño y el 

volumen de producción requerido.

¿INCLUYE ENVÍO NACiONAL?
Absolutamente. Todos nuestros precios institucionales 

incluyen el servicio de envío a cualquier ciudad dentro de 
Colombia.

¿ENTREGAN FACTURA LEGAL?
Sí, CALM COMPANY S.A.S. emite factura electrónica 

legal por cada pedido realizado, garantizando la 
transparencia y cumplimiento fiscal.

¿PUEDO ADQUiRiR UNiDADES 
iNDiViDUALES?

Sí, la edición estándar AutoShow EICO Play Cards® está 
disponible para compra individual a través de Mercado 

Libre y directamente en nuestra plataforma.

¿TiENEN iNVENTARiO DiSPONiBLE?
Contamos con un amplio inventario para garantizar la 
entrega inmediata de la edición estándar en cualquier 

parte de Colombia.



LUIS ALFREDO MEDRANO ZAMORA
Director Comercial – CALM COMPANY S.A.S.
lamz@calm-company.com 
hola@eicotaller.com
www.eicotaller.com/autoshow 
Bogotá D.C., Colombia

DISTRIBICIÓN Y ALIANZAS
Buscamos distribuidores y empresas que deseen 
integrarse al ecosistema AutoGestión 360. Inventario 
disponible para entrega inmediata.
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"JUEGA PARA APRENDER, CONECTA PARA CRECER. PLAYCARDS EICO® | CALM COMPANY S.A.S | HECHO CON ORGULLO EN COLOMBiA"
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